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II TURNIEJ PIŁKI NOŻNEJ HALOWEJ O 
PUCHAR BURMISTRZA MIASTA IMIELIN 

 

                             

       

 

Miejsce zawodów : Hala widowisko-sportowa w Imielinie, ul. Wojciecha Sapety 8a 

 

      

      Organizator turnieju    Współorganizator turnieju 

Imielin, dn. 26.11.2016r. 

II Turniej Piłki Nożnej Halowej o 
Puchar Burmistrza Miasta Imielin dla 

rocznika 2006 
  

L.P Godzina 
meczu  Wynik  

1.  9:00 LKS POGOŃ IMIELIN : GROM TYCHY 

2.  9:20 
AP CHAMPIONS 

KATOWICE : UNIA OŚWIĘCIM 

3.  9:40 ROZWÓJ KATOWICE : STADION ŚLĄSKI 

4.  10:00 LKS POGOŃ IMIELIN : AP CHAMPIONS 
KATOWICE 

5.  10:20 GROM TYCHY : STADION ŚLĄSKI 
6.  10:40 UNIA OŚWIĘCIM : ROZWÓJ KATOWICE 

7.  11:00 
AP CHAMPIONS 

KATOWICE : GROM TYCHY 

8.  11:20 STADION ŚLĄSKI : UNIA OŚWIĘCIM 
9.  11:40 ROZWÓJ KATOWICE : LKS POGOŃ IMIELIN 
10.  12:00 UNIA OŚWIĘCIM : GROM TYCHY 

11.  12:20 
AP CHAMPIONS 

KATOWICE : ROZWÓJ KATOWICE 

12.  12:40 LKS POGOŃ IMIELIN  : STADION ŚLĄSKI 
13.  13:00 GROM TYCHY : ROZWÓJ KATOWICE 
14.  13:20 UNIA OŚWIĘCIM : LKS POGOŃ IMIELIN 

15.  13:40 STADION ŚLĄSKI : AP CHAMPIONS 
KATOWICE 

 

       
 



 Krótkie streszczenie regulaminu turnieju :  

 

1. Mecze będą rozgrywane zgodnie z przepisami PZPN. 
2. Mecze będą sędziowane przez sędziego Śląskiego Związku Piłki Nożnej. 
3. Czas rozrywania jednego meczu 1x16min. 
4. Czas mierzony jest zegarem elektronicznym, dłuższe przerwy spowodowane 
kontuzjami lub innymi zdarzeniami będą odliczane od czasu gry, poprzez 
zatrzymanie zegara, na wskazanie sędziego. 
5. W czasie gry można dokonać dowolna ilość zmian. Zmiany są powrotne z tym że 
ilość zawodników na placu gry nie może przekraczać obowiązującej liczby „5”. Jeżeli 
sędzia prowadzący zawody stwierdza przekroczenie liczby zawodników, wówczas 
nakłada na drużynę 2 minutowa karę techniczną. 
6. Wznowienie gry przez bramkarza z autu bramkowego rozpoczyna się dowolnym 
podaniem piłki ręką lub nogą, piłka musi opuścić pole bramkowe. 
7. Do bramkarza można podawać dowolna ilość razy. 
8. Gra wślizgiem przy zawodniku drużyny przeciwnej i atak z tyłu traktuje się jako 
faul. 
9. Wykroczenia zawodników karane będą przez sędziego karą indywidualną 2 
minutową (żółta kartka) oraz karą indywidualną 5 minutową (czerwona kartka) za 
wysoce niebezpieczną grę ,bądź wybitnie niesportowe zachowanie. Zespół grający 
w osłabieniu przy utracie bramki powraca do gry w pełnym składzie. Zawodnik 
ukarany czerwona kartką zostaje wykluczony z meczu w którym kartkę otrzymał. 
Decyzją sędziego zawodnik ukarany czerwona kartką może zostać wykluczony z 
całego turnieju za wysoce niesportowe zachowanie. 
10. Piłka odbita od sufitu bądź konstrukcji będzie traktowana jako rzut wolny 
pośredni. 
11. O końcowej kolejności drużyn w każdej grupie decydują: 
 

 liczba punktów uzyskana przez drużyny we wszystkich meczach  
 korzystniejsza różnica bramek, 
 większa ilość zdobytych bramek, 
 bezpośredni mecz, 
 seria(3) rzutów karnych i aż do skutku. 

 

 

Imielin, dn. 26.11.2016r. 

     
   

II turniej piłki nożnej halowej o  
Puchar Burmistrza Miasta Imielin 

L.P Nazwa drużyny Ilość 
punktów Bramki Miejsce 

1. LKS Pogoń Imielin    

2. Grom Tychy    

3. AP Champions 
Katowice    

4. Unia Oświęcim    

5. KS Rozwój Katowice    

6. GTV Stadion Śląski    

                

 


